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Herzlich Willkommen auf dem Spielzug 2013,

wir freuen uns, dass ihr den diesjährigen Spielzug besucht. 2013 hält einige Überraschungen 
bereit: An 2 Tagen warten 25 Spielsysteme darauf, von euch ausgiebig getestet zu werden, ihr 
habt die Möglichkeit ein paar tolle Schnäppchen zu ergattern oder euch praktische Tipps für 
den heimischen Spieltisch zu holen. Und nun wünschen wir euch viel Spaß!

Spielsysteme /Demorunden
7TV 			   Tanzsaal 2. OG
Bolt Action		  Saal EG
Beneath the Lily Banners	 Tanzsaal 2. OG
_Blänk			   Cafeteria
Dreadball		  Saal EG
Dust Warfare		  Saal EG
Dystopian Legends	 Gruppenraum EG
Dystopian Wars		  Gruppenraum EG
Firestorm Armada		  Gruppenraum EG
Flames of War		  Tanzsaal 2. OG	
Force on Force		  Tanzsaal 2. OG
Freebooters Fate		  Saal EG

Händler 
Bulldog Games					     Saal EG
Falkenwelt					     Gruppenraum 1. OG
Frontline Games					     Bühne Saal EG
MASS Terrain					     Foyer EG
Phantasos Studio					     Foyer 1. OG
Radaddel Fantasy Shop				    Saal EG
Shifting Lands					     Gruppenraum 1. OG
Thomarillion					     Saal EG
Ulisses Spiele Würfelmeister				    Foyer EG

Workshops & Co
Geländebauworkshop mit Gerard Boom		  Gruppenraum 1. OG
Ausstellung des VdPM				    Gruppenraum 1. OG
Paintingstipps von Sascha Bernhardt (Samstag)	 	 Gruppenraum 1. OG
Paintingtipps von Christian Abramowski (Sonntag)		  Gruppenraum 1. OG	

Sonstiges
Bring & Buy und Bitsbörse				    Bildung & Soziales 1. OG
Warhammer 40K Turnier „Spielzug H`Nova“ (Samstag)	 Bewegungsraum 1. OG
Warmachine/Hordes Turnier „Spielzug Dutzend“ (Sonntag)	 Bewegungsraum 1. OG
Malwettbewerb Abgabe & Ausstellung 		  Foyer 1. OG

Infinity			   Tanzsaal 2. OG
Kings of War		  Saal EG
Kugelhagel		  Tanzsaal 2. OG
Mercs			   Tanzsaal 2. OG
Muskets & Tomahawks	 Tanzsaal 2. OG	
Pb-12			   Tanzsaal 2. OG
Reanimated		  Saal EG
Schicksalspfade		  Tanzsaal 2. OG
Secrets of the third Reich	 Saal EG
Super Dungeon Explore	 Saal EG
WH 40K „Kill Teams“	 Tanzsaal 2. OG
Warmachine/Hordes	 Tanzsaal 2. OG
Warpath			   Saal EG

Herzlich Willkommen



„Bringen sie mir Austin Powers!“ Im Dienste ihrer Majestät hat es Agent 
Powers geschafft, in die geheime Basis von Dr. Evil tief unter der Wüste von 
Nevada einzudringen und muss nun die Maschine des Doktors aufhalten. 

Dr. Evil plant sämtliche Vulkane der Erde ausbrechen zu lassen und 
nur Austin „Danger“ Powers kann diesen teuflischen Plan vereiteln. 
Wird der britische Geheimagent es schaffen sich an den Wachen vor-
beizuschlagen oder wird Dr. Evils teuflischer Plan aufgehen und er 
sich selbst zum Herrscher der Welt aufschwingen? Es liegt an dir und deinem takti-
schen Geschick wie diese kleine Geschichte ausgeht. Schlüpfe in die Rolle von Mr. Po-
wers oder der teuflischen Evil Corp. In diesem epischen Kampf zwischen Gut und Böse! 

Bolt Action ist ein 28mm Skirmischer aus dem Hause Warlord Games 
aus England und sicherlich der Newcomer des letzten Jahres in der 
Tabletop Szene. Einfache Spielregeln, die sich nicht in endlosen Ta-
bellen verlieren und der Maßstab, der gerade bei Panzern und Fahr-
zeugen beeindruckend aussieht, machen Bolt Action zu einem tollen 
WW2 Tabletop Game auf Platoongröße. 

An zwei Tagen hast Du die Möglichkeit das Spiel näher kennen zu 
lernen, uns mit deinen Fragen zu löchern oder auf unserer großen D-

Day Demoplatte selbst auf Seiten der US Armee oder der Wehrmacht als Zugführer deine 
Truppen zu befehligen. Du wirst sehen,wie einfach aber doch anspruchsvoll und vor allen 
Dingen wie viel Spaß Bolt Action macht. Wir freuen uns auf euch. 

Die Heere Frankreichs und Bayerns sammeln sich an der Donau, um 
im Streit um die spanische Erbfolge einen entscheidenden Schlag 
gegen die große Haager Allianz zu führen.

An einem Nebenarm der Donau kommt es zu einem erbitterten Ge-
fecht, nachdem kleine französische und britische Truppenverbände 
zufällig aufeinandertreffen. Die Sicherung des nahegelegenen Dor-
fes und der Brücke über den Fluss ist für beide Seiten von immenser 
Bedeutung. Werden die Franzosen einen wichtigen Schritt unterneh-
men um Philipp von Anjou, Enkel Ludwig XIV, auf gerade bestiegenen spanischen Thron 
zu halten? Oder wird die Allianz einen Sieg davontragen, um die Königswürde wieder in 
die Hände der Habsburger zu geben?

Finde es in diesem fiktiven Szenario, nach „Beneath the Lily Banners“-Regeln heraus!

7TV
Tanzsaal 2.OG

Bolt Action
Theatersaal EG

Beneath the Lilly Banners
Tanzsaal 2.OG



_BLÄNK
Cafeteria

Dreadball
Versammlungsraum EG

Dystopian Legions
Gruppenraum EG

Führe dein Team auf den blutverschmierten Spielfeldern des großartigsten Sports aller 
Zeiten zum Sieg! Bei Dreadball bist du der Trainer ei-
nes ruhmreichen Teams und stellst dein Können bei 
verschiedenen Wettkämpfen unter Beweis! Trotz einfa-
cher Regeln gibt es eine Vielzahl an Möglichkeiten deinen 
Gegnern durch Geschwindigkeit, Talent oder pure Stärke 
zu besiegen.

Anders als die großen Armeen bei Dystopian Wars führen die 
Spieler bei Dystopian Legions kleine Infanterietrupps gegeneinander. 
Unterstützt von allerlei Spezialisten, Transportfahrzeugen und sogar leich-
ten Panzern geht es hier etwas kleiner zu. 

Die Modelle sind im 32mm Maßstab und bieten Kämpfe in Skirmish Größe bis hin zu stun-
denlangen Gefechten. Das Regelsystem ist wie bei Dystopian Wars sehr einfach zu lernen, 
bietet aber mehr Tiefgang und durch die neuen Aktivierungskarten eine zusätzliche tak-
tische Komponente.

Dust Warfare
Versammlungsraum EG

„Ein Leben ohne [_BLÄNK] ist möglich aber sinnlos“ könnte durchaus eine 
mutige Marketingaussage sein, ist aber eine von 100 schwarzen Karten in 
dem Spiel BLÄNK. Die Aufgabe der Spieler besteht nun darin, diese BLÄNKs 
mit Begriffen zu füllen, die auf 400 Karten verteilt ebenfalls dabei sind. Bei 
BLÄNK ist aber nicht derjenige erfolgreich, der einen möglichst gramma-
tikalisch korrekten und sinnvollen Satz zu Stande bringt, sondern derjenige, der seine 
Freunde zu Begeisterungsstürmen, Freudentränen und La-Ola Wellen bewegen kann! Pro 
Runde gilt es einen Satz, eine Frage oder eine Aussage mit Begriffen zu füllen und mit dem 
Ergebnis zunächst den BLÄNK-Master und dann seine Mitspieler zu begeistern, wobei die 
verfügbaren Begriffe dabei durchaus hilfreich sind....“  Wir freuen uns auf ein paar lustige 
Runden auf dem Spielzug 2013!

Dr. Weißmann und sein Team haben viele Jahre an diesem geheimen Luft-
waffen Projekt gearbeitet. Doch die Alliierten wollen unter allen Umstän-

den die Fertigstellung des neuen Horten Flugzeuges verhindern. Doch 
zum Schutz dieses wichtigen Forschungsprojektes wurde eine ganz 
schwere Abteilung entsand. Es wird nicht einfach werden...



Just another patrol - Willkommen als Teil eines Stryker Brigade Combat 
Teams im Irak, in den Jahren 2004 bis 2006. Begleitet Teile dieser Einheit bei 
ihren täglichen Operationen und Patrouillen in den Straßen von Mosul.

Führt eure Männer auch durch diesen Tag und reagiert auf die latenten Ge-
fahren dieser Zeit, wie zum Beispiel Hinterhalte und IED.

Das Jahr 1870 - Die viktorianische Ära : Die industrielle Revolution ist auf ihrem Höhe-
punkt. In dieser Zeit entwickelte der geniale Wissenschaftler Barnabas Draynes Sturgeon 
das „Element 270“, später nach ihm „Sturginium“ benannt. Das „Element 270“ ist neben sei-
ner Funktion als kraftvolle Energiequelle in der Lage, Metalle ultraleicht und gleichzeitig 
hart wie Diamant zu machen. Durch Verrat eines engen Freundes Sturgeons gelangt die 
Errungenschaft neben anderen seiner Erfindungen in die Hände der Großmächte der Welt 
und facht ein gewaltiges Wettrüsten an, welches bis dahin noch nie gesehen war...
Dystopian Wars kombiniert geschickt Gefecht an Land, Luft und See in einem Spiel.

Dystopian Wars
Gruppenraum EG

Force on Force
Tanzsaal 2.OG

Firestorm Armada
Gruppenraum EG

Flames of War, Raiding Forces
Tanzsaal 2.OG

Bei Firestorm Armada geht es um gewaltige Gefechte zwischen mittlerweile 18 verschie-
denen Fraktionen in den endlosen Tiefen des Weltraums. Von allen Spartangames Spielen 
ist Firestorm Armada am einfachsten zu lernen, da einige Details im Gegensatz zu Dysto-
pian Wars außer acht gelassen werden.

Normandie 9. Juni, 1944 - Am 6. Juni startete die größte amphibische 
Operation des zweiten Weltkrieges. Teil dieser Operation waren die 
Operationen Tonga und Deadstick, welche darin bestanden wichtige 
Brücken über die Orne und den Caen Kanal zu sichern.
Während der ersten Gegenangriffe der deutschen Verbände, vor-
nehmlich Elemente der 21. Panzer Division, war Major Hans von Luck 
einer der Befehlshaber dieser vereinzelten Aktionen, gegen die von 
den Briten gehaltene Orne Brücke (die später als Pegasus Brücke be-
rühmt werden sollte). Am 9. Juni 1944 wurde die von ihm geführte 
Truppe in Kampfgruppe von Luck umbenannt und erhielte erneut 
den Auftrag die wichtige Brücke zurück zu erobern. Alles was zwi-
schen Kampfgruppe von Luck und ihrem Ziel liegt, sind die Männer 

des 2nd (Airborne) Battalion, Ox and Bucks Light Infantry, die als Teil der 6th Airborne 
Division am 6. Juli gelandet sind. Wird es der Kampfgruppe von Luck gelingen durch die 
Linien der britischen Luftlandetruppen zu brechen oder werden die britischen Linien hal-
ten bis Verstärkung eintrifft?



Betrunkende Piraten, verrückte Goblins, die 
rechtschaffende imperiale Armada, die hinterhälti-
ge Bruderschaft, exotische Amazonen und der mystische Kult, sie alle kämpfen um die 
Herrschaft auf der Inselgruppe um Leonera. Dies alles und viel mehr erlebt man im Schar-
mützelspiel Freebooter´s Fate. In teils irrwitzigen Szenarios kämpfen zwischen zwei und 
vier Spielern um den Sieg. Und nicht der Würfelgott entscheidet über Sieg oder Nieder-
lage. Nein, es sind Karten. Denn Freebooter´s Fate kommt komplett ohne Würfel aus und 
benutzt ein ganz eigenes Kartensystem für das Kämpfen. Also, bist du mutig genug für die 
Straßen und Gewässer von Leonera? Wenn ja, dann schnapp dir ein Säbel, eine Pistole und 
einen Krug Rum und beweise es.

Freebooters Fate
Versammlungsraum EG

Kings of War
Versammlungsraum EG

Infinity
Tanzsaal 2.OG

Kugelhagel ist ein Einsteiger freundliches Tabletop-Regelwerk, das mit 
gängigen Konventionen bricht und dennoch oder gerade deshalb ein 
schnelles und „blutiges“ Spiel in einem historischen Setting ermöglicht.

Kugelhagel
Tanzsaal 2.OG

Infinity spielt ca. 175 Jahre in der Zukunft. Die Menschheit hat sich mit Hilfe von 
Wurmlöchern weiter in der Galaxis ausgebreitet und Planeten kolonisiert. Die rasche 
Expansion kam jedoch durch den Kontakt mit einer kriegerischen Alien-Spezies ins 
Stocken. Des Weiteren ist die Bevölkerung der Erde nicht mehr national organisiert, 
sondern hat sich nach dem Aurora-Zwischenfall in sechs Gruppierungen aufgespal-
ten. Zu diesen sechs Gruppierungen tritt, als siebte spielbare Fraktion, die als Combi-
ned Army bekannte Alien-Armee hinzu...

In der nahen Zukunft wird die Welt von großen, multinationalen Konzernen be-
herrscht und gesteuert. Anstatt großer Kriege werden kleinere, begrenzte Konflikte ausge-
tragen. In diesen Konflikten setzen die Konzerne Eliteeinheiten ein, die sog. MERCS. MERCS 
ist ein fantastisches Sci-Fi Tabletop Skirmish Spiel. Schnell, mit hochdynamischen Figuren 
und deutlichem Schwerpunkt auf guter Taktik, ist es einfach zu erlernen und bietet auch 
erfahrenen Spielern große taktische Herausforderungen. 

MERCS
Tanzsaal 2.OG

Wilde Orks kämpfen gegen schreckliche Untote in einer epischen 
Schlacht. Du und dein Freund können an diesem Erlebnis teilhaben. 
Befehlige deine Streitmacht und erlange den Sieg auf dem Schlachtfeld.



Shutdown Sequence Initiated: Die Versiegelungsroutine einer kleinen, 
dafür aber umso geheimeren Forschungseinrichtung wurde aktiviert. 
Der Kontakt ist seit der Meldung darüber abgebrochen. Ein bewaffnetes 
Aufklärungsteam wird in Marsch gesetzt, um die Sache zu überprüfen 
... Zombies und Soldaten – lock an load!
Spielfeld ist das Innere einer Laboranlage mit der Grundfläche 60×60 
cm für Figuren im Maßstab 28–32 mm. Die Spieler übernehmen in den Pb-12 
Demorunden die Soldaten des Recon Squads und gehen in ein Szenario mit Spielleiter, 
das kontinuierlich Zombies auf die Platte bringt. Ziel ist es nicht, die Zombies alle zu besie-
gen oder gar am Leben zu bleiben, sondern möglichst viele Gelegenheiten zum Würfeln 
zu haben und die Regelmechanik kennen zu lernen.

Der 9. September 1777 - westlich von Philadelphia stehen sich amerikanischen Truppen 
unter General Washington und britische Truppen unter General William Howe gegenüber. 
Während Washington den Angriff über die Furt “Chadds Ford” erwartet und diese befesti-
gen lässt, teilen sich die Briten auf. Wie wird das Zusammentreffen bei Jeffrey´s Ford aus-
gehen? Werden die Continentals es schaffen so lange durchzuhalten um eine Warnung an 
General Washington abzusetzen oder werden die Briten durchbrechen und die Amerika-
ner bei Chadds Ford in der Flanke angreifen?

Muskets & Tomahawks
Tanzsaal 2.OG

Pb-12
Tanzsaal 2.OG

Reanimated
Theatersaal EG

Hannover im Jahre 2014: Eine bis dato unbekannte Seuche wurde in 
der Medizinischen Hochschule Hannover entdeckt und zu spät isoliert. 
Die Krankheit nahm ihren Lauf und löschte innerhalb kürzester Zeit das 
Leben von tausenden Menschen aus. Doch nicht völlig! Die Infizierten 
kehrten zurück, aber mehr tot als lebendig! Nun schreiben wir das Jahr 
2017 und die letzten, nicht infizierten Überlebenden zogen sich in den 

Untergrund Hannovers zurück. Bunkeranlagen,  U-Bahnstationen und Kelleranlagen wa-
ren fortan ihr neues Zuhause. Eine Gruppe Überlebender fing einen Funkspruch von der 
Oberfläche ab und es hieß, dass Rettung naht… 
Hast du den Mut für die Gruppe einzustehen und die Oberfläche zu betreten? Schlüpf in 
die Rolle eines Überlebenden und bahne dir den Weg durch das endlose Grauen…

Schicksalspfade
Tanzsaal 2.OG

Die Konflikte in der Welt von Das Schwarze Auge sind so vielfältig wie Aventurien selbst. 
Entdecke nun eine neue Art und Weise, diese Gefechte auszutragen. Bei Schicksalspfade 
wetteifern rivalisierende Abenteurergruppen im Dienste verfeindeter Herren in Miniatu-
rengefechten um Macht, Ruhm, Ehre und das Recht, ihr Schicksal selbst zu bestimmen.



Handwerkliche
Fleischer-Meisterqualität
seit 1966
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Unser Leistungsspektrum:
~Fleisch aus der Region Hannover - eigene Zerlegung.
~Fachgeschäfte und qualifizierte Mitarbeiter.
~Produktion von Lebensmitteln für Endverbraucher,
  Wiederverkäufer, LEH, Großküchen, Vereine usw.
  nach HACCP.
~Spezialprodukte, wie Clean Label, Wildwürstchen,
  Konserven, Tiernahrung und Eigenmarken.
~Catering, Party Service und Veranstaltungsservice.
~Inhaber geführter Familienbetrieb in 2. Generation.
~Innungsmitglied und Ausbildungsbetrieb.

Anzeige



Werden von dir alle Fragen richtig beantwortet hast du eine gülti-
ge Bewertung für den Malwettbewerb abgegeben, so nimmst du auto-
matisch an der Verlosung teil. Der Gewinner wird dann per E-Mail oder 
postalisch informiert.

TableTopQuiz
1. Ordne folgende Spielsysteme in die richtige 
zeitliche Reihenfolge (1 = früh, 5 spät).
1 - Beneath the Lily Banners
2 - Bolt Action
3 - Dystopian Wars
4 - Mercs
5 - 7TV            _____   _____   _____   _____   _____

3. Welchen Begriff suchen wir?

_________________________________________

5. Welche Spielsysteme auf dem Spielzug 
kommen nicht ohne Zombies aus? Nenne 2 
Spielsysteme!
____________________________

____________________________

7. In welchem Jahr fand der erste „Spielzug“ 
in Hannover statt?

[   ] 2008      [   ] 2010      [   ] 2011

2. Wer war ein französischer Herrscher zur Zeit 
in der „Beneath the Lily Banners“ spielt?

[   ] Ludwig der 14.
[   ] Napoleon
[   ] Nicolas Sarkozy
[   ] Charles de Gaulle

4. Wie viele mögliche Ergebnisse gibt es bei 
einem Wurf von zwei W6, wobei einer die Zeh-
ner- und der andere die Einerstelle darstellt?

[   ] 16      [   ] 6      [   ] 60      [   ] 36

6. Welches Spiel findet nicht im Warhammer-
Universum statt?

[   ] Dreadfleet	 [   ] Mortheim
[   ] Blood Bowl	 [   ] Dreadball

8. Bei welchem Spielsystem können deine al-
ten Zinnsoldaten aus dem Keller gegen einen 
Haufen Stoffteddys kämpfen?

[   ] BtLB      [   ] Pb-12      [   ] 7TV

Besucherwertung Malwettbewerb
Schau dir die eingereichten Beiträge im 1. Obergeschoss einmal an und gib deinem Favoriten der jeweili-
gen Kategorie deine Stimme!

Kategorie I   ____________   Kategorie II   ____________   Kategorie III   ____________   
(28mm Einzelfigur)	                   (non 28mm Einzelfigur)                                       (offene Kategorie)



Besucherumfrage
Wir würden uns freuen, wenn du uns neben dem Quiz noch ein paar 
Fragen zum „Spielzug“ beantwortest. Die Beantwortung ist natürlich 
keine Voraussetzung für die Teilnahme an der Verlosung.

[   ] ja    [   ] nein    

			                  sehr gut        gut          weniger      schlecht
Auswahl Spielsysteme		  [   ]               [   ]               [   ]               [   ]
Auswahl Händler			   [   ]               [   ]               [   ]               [   ]
Bring & Buy / Bitsbörse		  [   ]               [   ]               [   ]               [   ]
Eintrittspreis			   [   ]               [   ]               [   ]               [   ]
Catering				    [   ]               [   ]               [   ]               [   ]
Gesamteindruck			   [   ]               [   ]               [   ]               [   ]

_____________________________________________________________

_____________________________________________________________  

Daten für die Verlosung

Name, Vorname

Straße, Postleitzahl, Ort

Geburtsdatum

E-Mail Adresse

Einverständniserklärung
Ich nehme an der Verlosung teil und 
bin damit einverstanden, dass ich bei 
Gewinn schriftlich oder per E-Mail infor-
miert werde.

Darüber hinaus bin ich damit einver-
standen, dass meine E-Mail Adresse für 
Informationen bezüglich des „Spielzug“ 
sowie des 3TH`s gespeichert und ver-
wendet werden darf.

Der Rechtsweg ist ausgeschlossen!
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	  DANKE
Soviel Zeit muss sein! An dieser Stelle 
möchten wir all Jene erwähnen, die 
uns unterstützen.

Der inzwischen 4. Spielzug in Hanno-
ver wäre ohne die Hilfe vieler Men-
schen gar nicht denkbar!

Wir bedanken uns deshalb ganz 
herzlich bei:

Tabletop Club Erfurt, Hildesheimer 
Gelegenheitswürfler, VdPM, Wardogs, 
Playnetix Oldenburg, Gerard Boom, 
Harzgamer e.V., Sascha Bernhardt,
Verlag Dollinger & Stein, Martin Feller, 
TTC Paderborn, Christian Abramowski, 
Ulisses Spiele Demoteam und natür-
lich den helfenden und ausstellenden 
3TH Mitgliedern & Freunden.

Darüber hinaus sind wir auch sehr 
dankbar für die Anreise der vielen 
Händler sowie Aussteller und die da-
mit verbundene Chance, die sie unse-
rer noch jungen Veranstaltung geben.

Aber der größte Dank geht an euch! 
Was wären wir ohne all die Spieler, 
Hobbyisten und Interessenten!

Euer Spielzug Team

Anzeige



Durch den Beschluss der Alliierten wurde eine deutsche V-Gas-Fabrik zerstört. 
Die chemische Waffe V-Gas tötet alles; Pflanzen, Tiere und auch Menschen. Bei 
den Menschen kommt es zusätzlich zu einem Nebeneffekt: Die Toten werden 
nach kurzer Zeit reanimiert und kommen als Zombies zurück. Nach dem Bom-
bardement tritt weiterhin V-Gas aus der Fabrik aus. Des Weiteren befinden sich 
dutzende Zombies innerhalb des Fabrikgeländes. Da die Deutschen die Fabrik nicht kom-
plett zerstören wollen, wird eine Gruppe mutiger Soldaten ausgesendet, um die Fabrik 
abzuschalten. Ein Spieler übernimmt diese und muss in das Fabrikgelände eindringen und 
einen Generator ausschalten. Der andere Spieler muss dies verhindern. Dafür stehen ihm 
viele Zombies zur Verfügung...

Secrets of the third Reich
Theatersaal EG

Super Dungeon Explore
Versammlungsraum EG

Warhammer 40K „Kill Teams“
Tanzsaal 2.OG

Warmachine / Hordes
Tanzsaal 2.OG

Die Spieler des Harzgamer e.V. aus Goslar präsentieren eine leicht modifizierte Form der 
von GW veröffentlichten Kill Teams Regeln. Hierbei treten jeweils 200 Punkte starke Streit-
mächte gegeneinander an. Auf einem verwinkelten Spielfeld treffen diese im Stile eines 
Skirmishers aufeinander. Ein Spiel dauert dabei maximal eine Stunde und gestaltet sich 
ausgesprochen schnell und actionreich.

Warpath
Versammlungsraum EG

In den Ausläufern der höchsten Berge, im Grenzgebiet zwischen den Wäldern der Elfen 
und den vulkanischen Gefilden der feurigen Herrschers Roxxor, steht ein alter Tempel.
Einst war dieser Tempel den Göttern von Crystalia geweiht und stellte ein Bollwerk gegen 
die Heere des Schattenrates dar, doch heute hausen dort Monster und beten an den Al-
tären zu Roxxor und anderen Mächten. Begleite die Helden auf ihrem Abenteuer und hilf 
ihnen dabei, den Tempel für die Mächte des Guten zurück zu erobern und die Machen-
schaften des Schattenrates einmal mehr aufzuhalten mit …Super Dungeon Explore.

Basis Omega IV wurde als Sanitätsstützpunkt auf dem 8 Regulas Mond gegründet. Doch 
seit einigen Monaten ist der Kontakt zur Station abgebrochen. Die Letzte Meldung 
stammt von Prof. Biedermann, welcher im Wahn von gewaltigen Ratten sprach, welche 
alle Stationstmitglieder getötet haben sollen. Die Corporation entsendet eine Aufklä-
rungseinheit um sich dieses Problems anzunehmen...

Warmachine und Hordes sind zwei TableTop-Spiele vom amerikanischen 
Hersteller Privateer Press, die miteinander kombinierbar sind. Beides sind 
Skirmishspiele im 30mm Maßstab und es stehen in der Regel etwa 10 bis 
30 Modelle pro Spieler auf dem Tisch.



Falkenwelt
Gruppenraum 1.OG

Das Portfolio von Falkenwelt umfasst Bausteine, Bausät-
ze, Innenaustattungsmodelle und Brettspielzubehör aus 
hochwertigem Dentalgips, Keramik und Resin. 

Das Angebot richtet sich an Sammler, Modellbauer und 
Spieler, die durch die Verwendung von detailierten Model-
len ihr Hobby bereichern wollen. 

Mit Frontline Games haben wir den Spezialisten im Bereich der historischen Tabletops vor 
Ort. Die Besonderheit in diesem Jahr: 
Bei Frontline könnt ihr für fast jedes auf dem Spielzug präsentierten Spielsystem das pas-
sende Regelbuch und einige Startersets ergattern. 

MASS Terrain bietet schönes und vor allem günstiges Gelände 
aus Keramikgießmasse und Resin. 

Spieler haben die Möglichkeit, Gelände für ihren kompletten 
Spieltisch zu kaufen ohne sich dabei finanziell zu ruinieren. Spiel-
systeme in 28mm (Sci-Fi/Fantasy/historisch) werden ebenso be-
dient wie die gängigen 15mm Systeme. 

Bemalservice „Made in Germany“ - mit inzwischen 
10 Jahren Erfahrung im Bemalen von Tabletop-
Miniaturen präsentiert sich der Phantasos Studio 
Bemalservice auf dem Spielzug 2013. 

Außerdem bringen sie jede Menge Second Hand 
Miniaturen für euch mit.

Frontline Games
Theatersaal EG

MASS Terrain
Foyer EG 

Phantasos Studio 
Foyer 1.OG



Thomarillion bietet erstklassiges Tabletopgelände und Einrich-
tungsgegenstände aus Resin und Metall. 

Auf dem Spielzug wird Thommy dieses Jahr zum ersten Mal sein 
Sortiment vorstellen. 

Würfelmeister, wir gehören zu Ulisses-Spiele und präsentieren 
auf Conventions die Produktpalette wie Rollen- und Brettspiele, 
TableTops, Miniaturen und einiges anderes an Zubehör und na-
türlich eine RIESIGE Auswahl an bunten Würfeln in vielfältiger 
Form.

Shifting Lands
Gruppenraum 1.OG

Thomarillion
Theatersaal EG

Ulisses Spiele
Foyer EG

Warlord Games / Bulldog Games
Theatersaal EG

In Zusammenarbeit mit dem Warlord Games Vertrieb Deutschland 
präsentiert Bulldog Games aus Springe die neusten Warlord Games 
Produkte und Einiges mehr.

Auch dieses Jahr wird uns Gerard Boom aus den Niederlan-
den besuchen. 

Er hat natürlich auch wieder viele individuelle und teilweise einmalige Geländestücke im 
Gepäck, die ihr erwerben könnt.

Radaddel
Theatersaal EG

Radaddel freut sich auf das Wochenende 
in Hannover. An deren Stand findest du 
die Produkte von Freebooters Fate, Man-
tic, Warlord Games, Avatars of War, Game-
zone Miniatures, Mierce, Tactical Terrain, 
Feldherr und Neodymmagnete.



Flohmarkt, Bitsbörse und Bring & Buy
Bildung & Soziales 1.OG

Auf dem Spielzug 2013 finden alte Hobby-Arti-
kel ein neues Zuhause. 
Natürlich findet ihr dort auch wieder mehrere  
Kilogramm Bits zum Stöbern!

Wollt ihr selbst etwas zum Verkauf anbieten, könnt ihr die Sachen direkt vor Ort abgeben. 
Der Verkauf startet dann am 14.09. um 11 Uhr!

Styrodurworkshop mit Gerard Boom
Gruppenraum 1.OG

Wir freuen uns sehr, dass der „Crazy Dutchman“ erneut den langen Weg auf sich genom-
men hat, um euch auf dem Spielzug seine Projekte vorzustellen und den Umgang mit 
Styrodur näher zu bringen. Schaut unbedingt an seinem Stand vorbei!

TableTopQuiz
an der Kasse

An beiden Tagen wird es auf dem Spielzug  ein Tabletop-
Quiz geben. 
Ihr findet im Programmheft den Quizbogen und könnt euch 
während des Rundganges auf die Suche nach den passenden 
Antworten machen. Selbstverständlich soll eure Mühe auch belohnt werden! 
Das Geschenkpaket könnt ihr direkt an der Kasse bewundern!

Malwettbewerb 2013
Foyer 1.OG

An die Pinsel, fertig, los!
Erstmalig auf dem Spielzug stellen Hobbiisten und Malfreunde ihre Modelle aus und tre-
ten in 3 Kategorien gegeneinander an. Und ihr habt nun die Qual der Wahl! Eure Stimme 
könnt ihr auf dem Fragebogen in der Mitte dieses Heftes abgeben.   
Dem Gewinner der jeweiligen Kategorie winkt neben Ruhm und Ehre ein Gutschein im 
Wert von 30 EUR für ein Event im 3TH sowie eine 10-teilige Bilderserie vom Gewinnerob-
jekt. Als Fotografen konnten wir Philip Ziemek  verpflichten. 



Paintingtipps von Sascha Bernhardt (nur am Samstag) 
Gruppenraum 1.OG

Gerade malt er an der neuen Mystik Spirits Armee von 
Freebooter Miniatures und zwar die Studioversionen der 
kommenden Neuheiten.  Er wird euch einige seiner neu 
bemalten Miniaturen präsentieren und vielleicht bringt 
er auch noch unveröffentlichte Neuheiten aus dem Hau-
se Freebooters mit. Lasst euch überraschen!

Sascha steht euch am ersten Veranstaltungstag zur Verfü-
gung und hat sicher noch den einen oder anderen Tipp!

VdPM
Gruppenraum 1.OG

Als Tabletop Begeisterter kommt man zwangsläufig am Modell-
bau nicht vorbei. 
So präsentiert sich der Verein der Plastik Modellbauer Hannover 
e.V. erneut auf dem Spielzug. 

Hier könnt ihr euch den einen oder anderen Basteltipp abholen.

Paintingstipps von Christian Abramowski (nur am Sonntag) 
Gruppenraum 1.OG

Vor  ungefähr fünf Jahren in das Miniaturenhobby eingestiegen, 
hat Christian nicht nur Spaß am Spielen verschiedener Tabletops 
oder Brettspielen, sondern auch an der Bemalung der Figuren ge-
funden.
Wer seinen Charakterfiguren, Champions oder Helden zu besonde-
rem Glanz verhelfen  will, kann Christian beim Bemalen zuschau-
en und sicherlich den ein oder anderen Kniff in einem netten Ge-
spräch mitnehmen.

Für Gesprächsstoff sorgt eine Auswahl an Spiel- und Vitrinenfigu-
ren.

WH40K und Warmachine/Hordes Turnier
Bewegungsraum 1.OG

Selbstverständlich darf ein gepflegtes Turnier an einem Hobbywochenende nicht fehlen. 
Auf dem Spielzug werden sogar 2 Turniere ausgetragen: 

Samstag, 14.09.2013: WH40K Turnier  „Spielzug H`Nova“
Sonntag, 15.09.2013: WM/H Turnier „Spielzug Dutzend“



Relativ spontan, aber mit nicht weniger Herz und Ver-
stand, wurde am 13.10.2010 der Verein 
3TH - TableTopTreff Hannover von 23 Mitgliedern ge-
gründet. Der Zusammenschluss erfolgte dabei von 
den bereits bekannten 3TH`lern und den Wargamers 
Hannover, um zukünftig Tabletop in Hannover und 
Niedersachsen zu stärken.

Seit Dezember 2010 hat der Verein auch eigene 
Räumlichkeiten. Erst in der Spichernstr. 22/a und seit 
September 2012 befinden sich die Clubräume in der 
Spichernstr. 24/a im Herzen von Hannover. Hier können unsere inzwischen 100 Mitglieder auf 
knapp 120m² spielen, fachsimpeln, basteln und verweilen. Wer die alten Räumlichkeiten ken-
nenlernen durfte, kann sich vorstellen, welchen Schritt der Verein mit dem Umzug nach vorne 
gemacht hat. Unsere Mitglieder und auch Besucher erwarten helle Räume mit einer angeneh-
men Aufteilung, einer Fensterfront, einer kleinen Teeküche, einem anständigen Bodenbelag 
sowie einer Klimaanlage für besonders hitzige Events.

Clubinterne Kampagnen und Ligen sowie in regelmäßigen Abständen veranstaltete öffentli-
che Turniere und Workshops runden den Tabletopalltag ab. Highlight des Jahres ist die eigene, 
zweitägige Convention „Spielzug“, welche von den Mitgliedern, gestaltet, vorbereitet und or-
ganisiert wird.

Haben wir auch dein Interesse geweckt? Dann schau an unserem „Open Day“ (Sonntags 13-15 
Uhr) einfach mal rein oder melde dich im Clubforum an, um mehr zu erfahren und dir einen 
Eindruck zu machen.

Darüber hinaus stehen folgende Events
in den kommenden Monaten an:

05.10.2013
Flames of War Turnier „Sitzkrieg II“
12. / 13.10.2013
Field of Glory Turnier „Hannoversus Renaissance“
19.10.2013
Bolt Action „Point of Decision“
09.11.2013
Warhammer Fantasy Turnier „Ruf zum Ruhm 7“
30.11. - 01.12.2013
Epic Turnier „Wintermanöver 2013“

3TH TableTopTreff 
Hannover e.V. 

Der Verein stellt sich vor

3TH TableTopTreff Hannover e.V.
Spichernstr. 24/a, 30161 Hannover
www.tabletoptreff-hannover.de



Cafeteria
Das Essen ist neben dem Hobby einer der vier Zwecke des Daseins. 

Welches die anderen zwei sind, darauf sind wir noch nicht gekommen, 
deshalb besucht bei eurem Rundgang auch unsere Cafeteria.

Getränke
Pott Kaffee				    0,50 EUR
Pott Tee (Pfefferminz/Früchte)	 0,50 EUR

Coca Cola 0,33l			   1,20 EUR + Pfand

Coca Cola zero 0,33l		  1,20 EUR + Pfand

Fanta 0,33l				    1,20 EUR + Pfand

Mezzo Mix 0,33l			   1,20 EUR + Pfand

Mineralwasser 0,25l		  0,50 EUR + Pfand

Bionade Holunder 0,33l		  1,50 EUR + Pfand

Ab 12:30 Uhr kommen auf den Tisch...
Currywurst mit Brot				    2,00 EUR
Chili sin Carne mit Brot (vegetarisch)		  2,00 EUR

Für den Hunger zwischendurch...
Kuchenauswahl				    0,50 EUR - 1,00 EUR
Schokoladenriegel (diverse)		  0,50 EUR
„Bunte Tüte“				    1,00 EUR



bedankt sich für euren Besuch!

2014

Das Team vom

Wir sehen uns hoffentlich in


