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Übersicht / Raumplan

Spielsysteme / Demorunden
ApocalyptiCar / Mario Card  			   Cafeteria EG
Armies of Arcana  				    Tanzsaal 2.OG
Charlie don`t surf  				    Tanzsaal 2.OG
De Bellis Antiquitatis  			   Tanzsaal 2.OG
DeepWars  				    Theatersaal EG
Dropzone Commander  			   Versammlungsraum EG
Dystopian Wars 				    Gruppenraum EG
Epic Armageddon  				   Tanzsaal 2.OG
Firestorm Armada  				   Gruppenraum EG
Flames of War  				    Tanzsaal 2.OG
Freebooters Fate 				    Versammlungsraum EG
Games Workshop  				    Bildungsraum 1.OG
Honey Wheat Town Tales 			   Versammlungsraum EG
Hordes of the Things  			   Tanzsaal 2.OG
Highland Clans  				    Theatersaal EG
Infinity 					     Theatersaal EG
Kings of Ancient  				    Tanzsaal 2.OG
Muskets & Tomahawks  			   Tanzsaal 2.OG
Pb-12 					     Tanzsaal 2.OG
Silent Sea 				    Gruppenraum EG

Händler
Battlefield Berlin 				    Versammlungsraum EG
Fantasy-In  				    Foyer EG
Forntline Games  				    Theatersaal EG
Pardulon Models  				    Versammlungsraum EG
Phantasos Studio Bemalservice 		  Gruppenraum 1.OG
Schilling Zinnfiguren  			   Tanzsaal 2.OG
Tabletopshop Hamburg 			   Theatersaal EG
Ulisses Spiele  				    Foyer EG
Wolfterrain  				    Theatersaal EG

Sonstiges
Flohmarkt und Bitsbörse - 			   Gruppenraum 1.OG
Geländebauworkshop - 			   Foyer 1.OG
Speedpainting Contest - 			   Foyer 1.OG
BloodBowl / Warmachine Turnier		  Bewegungsraum 1.OG

Herzlich Willkommen auf dem Spielzug 2012,

wir freuen uns, dass ihr den diesjährigen Spielzug besucht. 2012 hält einige Überraschungen be-
reit: An 2 Tagen warten ca. 20 Spielsystem darauf, von euch ausgiebig getestet zu werden, ihr habt 
die Möglichkeit ein paar tolle Schnäppchen zu ergattern oder euch praktische Tipps für den heimi-
schen Spieltisch zu holen. Und nun wünschen wir euch viel Spaß auf dem Spielzug 2012

Euer Spielzug-Team



Das im 3TH Umfeld entwickelte Autorennen im „Mad-Max 
Stil“ erfreut sich größter Beliebtheit und darf deshalb auf 
dem Spielzug nicht fehlen! Absolut empfehlenswert für Ein-
steiger und eine gelungene Abwechslung für Hobbyisten.  

Als familienfreundliche Alternative steht euch Mario Card, eine Abwandlung von Apoca-
lyptiCar zur Verfügung. Direkt von der Spielekonsole für euch auf den Tisch gebracht mit 
allen Freunden aus der bunten Mario Kart Welt.

Armies of Arcana bietet ein sehr potentes und einfaches Regelwerk für 
alle Arten von Armeen, die  auf dem Tisch ihre Kräfte messen wollen 
Die Regeln sind auf die gängigen Maßstäbe 28mm und 15/18mm an-
gepasst lassen sich aber problemlos auch für jeden anderen Maßstab 
modifizieren. 

Durch das recht kleine aber gut durchdachte Regelwerk sind alle Aspek-
te des Fantasytabletops abgedeckt und ebenso lassen sich aber auch 

wunderbar andere Genres wie etwa historisches Tabletop oder Sci-Fi Tabletop realisieren. 

Mit dem zu den Regeln gehörenden Rechenwerk kann man alle Arten von Kreaturen, Hel-
den und Maschienen erschaffen, sollten diese nicht ohnehin bereits in den umfangrei-
chen Armeelisten enthalten sein. Ein großartiges System für Jedermann!

Keiner wird zurückgelassen!

Am 29. Juni 1965 wurde Cpt. Richard Cole mit seiner F-104 
in der Nähe von Tri Dao abgeschossen und DU musst ihn in 
Sicherheit bringen, bevor die Kommunisten ihn holen kom-
men.
CDS ist ein kooperatives Tabletopsystem von den Too Fat 
Lardies das den Vietnamkrieg abdeckt und bei dem es 
mehr um den Spielspaß als um den Sieg geht. TFL typisch 
unterscheidet es sich von Standardsystemen durch Platz-
halter, die erst aufgeklärt werden müssen, bevor man die geg-
nerischen Einheiten zu sehen bekommt. 

Die Aktivierung der Platzhalter und Einheiten erfolgt über das Ziehen von Karten, wo-
durch das Chaos auf Kriegsschauplätzen deutlich fühlbar wird. Ein guter Schlachtplan be-
deutet nicht gleichzeitig eine gute Umsetzung.

ApocalyptiCar / Mario Card
Cafeteria EG

Armies of Arcana
Tanzsaal 2.OG

Charlie don`t surf
Tanzsaal 2.OG



De Bellis Antiquitatis
Tanzsaal 2.OG

DeepWars
Theatersaal EG

Dystopian Wars
Gruppenraum EG

DeepWars ist ein 28mm Tabletop Skirmish Spiel welches auf der 
Erde in einer alternativen Realität spielt in der Glücksjäger,  For-
scher und Abenteurer in den Tiefen des Ozeanes nach vergesse-
nen Schätzen und mysteriösen Artefakten suchen. Jedoch sind sie 
am Grund des Meeres nicht alleine. Wilde echsenartige Kreaturen, 
mutierte Anbeter dunkler Götter und sogar eine längste verges-
sene Hochzivilisation kämpfen um die Vorherrschaft in der eiskal-
ten Finsternis. Das System basiert auf den preisgekrönten Regeln 
von A Song of Blades and Heroes, welche jedoch um eine große Auswahl zusätzlicher Re-
geln ergänzt wurden, inklusive Regeln für die dreidimensionale Bewegung unter Wasser 
und einem ausgearbeitetes Kampagnensystem. Wir freuen uns darauf euch in die Tiefsee 
zu entführen und eine Vorabdemo präsentieren zu können.

„Dystopian Wars“ ist ein Tabletopspiel, welches Science Fiction mit der Nostalgie der Vic-
torianischen Zeit verbindet. Es ist das erste Spiel seiner Art, welches auf gekonnte Art die 
Elemente Luft, Wasser und Land miteinander verbindet und auf ein einziges Spielfeld 
bringt. Marineeinheiten von kleine Fregatten über Flugzeugträger bis zum gewaltigen 
Dreadnought, Luftflotten vom kleinen Flugzeuggeschwader bis zur fliegenden Festung, 
Armeen zu Lande vom Panzer bis zum gewaltigen Landschlachtschiff. “Dystopian Wars“ 
bietet dem Spieler die ganze Bandbreite an Möglichkeiten der Strategie auf einem Feld.

Der Himmel brennt!
Die Rückeroberung der Kernwelten hat begonnen. Steigt ein 
in die Welt von Dropzone Commander und wählt Eure Seite in 
diesem epischen Konflikt. Stoßt mit Euren Landungsschiffen auf 
das Schlachtfeld herab und holt dort aus jeder Kampfgruppe das 
Maximum heraus. Nur mit geschickten Manövern, Mut zum Risi-

ko und der richtigen Strategie könnt Ihr den Sieg erringen.
Das Team der Verlagsgruppe Martin Ellermeier wird in diesem Jahr auf dem Spielzug 2012 
Hannover erstmals das neue 10mm-Sci-Fi-Tabletop Dropzone Commander präsentieren. 
Informiert Euch vor Ort aus erster Hand über Regel und Modelle und prüft in einem ersten 
Spiel ob Ihr das Zeug zum Commander habt.

Dropzone Commander
Versammlungsraum EG

415 v. Chr. Athen greift nach dem reichen Syrakus – eine Runde DBA
„De Bellis Antiquitatis“ verspricht mit zwölf Einheiten und nur einem Würfel pro Seite ein 
schnelles Spiel mit Armeelisten nach historischen Vorbild. Genau das Richtige um in un-
serer gestressten Zeit schnell mal das Schicksal von Magna Graecia oder den Erfolg eines 
Kreuzzuges zu entscheiden.



Ausgeklügelte Regeln sind an sich eine wirklich feine Sache, aber 
ein Spiel wie Freebooter‘s Fate wird erst dann so richtig lebendig, 
wenn es in eine eigene Welt eingebettet ist. Und was für eine Welt 
das ist! Aufrechte Imperiale, rauhe Piraten, wuselnde Goblins, mys-
teriöse Assassinen, wilde Amazonen - mit Holzbeinen, Papageien, 
Grog und Pistolen. Die Imeriale Ordnung bricht zusammen. Trocke-
nes Pulver, scharfer Stahl und die Fähigkeit, beide effektiv zu benut-
zen werden immer wichtiger. Nicht so wichtig wie Gold und Rum 
natürlich, aber immerhin. Auf dem Spielzug erhaltet ihr einen Ein-
blick in die Welt von Freebooters Fate auf einer fantastischen Platte 
von Kai „Kalle“ aus dem 3TH.

Nach einem längeren, zähen Ringen um die Sicherung des Hades-
Gamma Sektor stehen die Imperialen Streitkräfte unter erheblichen 
militärischen Druck durch den koordinierten Angriff der Grünhäu-
te. Unterstützt durch den Garganten „Korpz Grinda“ versuchen die 
Orks unter Führung von Waaghboss Snagazod Dakkadreg die Imperialen Streitmächte zu 
überrollen. Die Imperialen Streitkräfte müssen den Garganten um jeden Preis aufhalten, 
bevor die mächtige Kriegsmaschine es schafft die Radarstation im Südwesten des Hades-
Gamma Sektors zu vernichten. Wer wird siegen? Die Orks unter Unterstützung von Korps 
Grinda oder die verbissenen Verteidiger von Hades-Gamma?

Epic Armageddon
Tanzsaal 2.OG

Freebooters Fate
Versammlungsraum EG

Firestorm Armada
Gruppenraum EG

Flames of War, Raiding Forces
Tanzsaal 2.OG

Erlebe eine Weltraumschlacht in einem vom Krieg gebeutelten Universum. Übernimm die 
Kontrolle über eine Flotte, die aus kleinen Eskortschiffen über Träger und Schlachtschiffen 
bis hin zu den gewaltigen Dreadnoughts besteht.

13.September 1942, Libyen
Im Rahmen der Operation Agreement wurden einige Ablenkungsmanöver und Angriffe 
durch den berühmten SAS (Special Air Service), unterstützt durch die LRDG (Long Range 
Desert Group) durchgeführt. Die LRDG bestand aus Männer aus England, Neuseeland und 
Rhodesien. Während dieser Operation Bigamy genanten Angriffe, war es das Ziel die Hafen-
anlagen, Flugfelder und Öllager in und um Tobruk zu zerstören. Durch massive Sicherheits-
lücken schlug die Operation aber schon zu Beginn fehl und die Spezialkräfte mussten sich 
nach massiven Verlusten zurückziehen. Aber kein Mann wird zurück gelassen. 

Schaffen es die Patrouillen der Rhodesier (S1 und S2) und SAS die versprengten Einheiten 
hinter den feindlichen Linien herauszuholen? Oder zieht die Achse die Schlinge enger?



„1883 - Wilder Westen“
Der Honey Wheat Town Treck schlägt sein Lager in Hanno-
ver auf. An beiden Tagen des Spielzugs bieten Bodo und 
Arnold kurze Einstiegsspiele in ihr eigens entwickeltes 
Skirmish System an. 

Für ambitionierte Revolverhelden haben sie ein staubiges 
Szenario im Gepäck.

Dieses Jahr werden die bekannten und beliebten Games Workshop Spielsysteme vom 
Games Workshop Laden Hannover präsentiert. Ihr erhaltet einen Einblick in Warhammer 
Fantasy Battles, Warhammer 40.000 sowie Der Herr der Ringe.

Games Workshop
Bildungsraum 1.OG

Honey Wheat Town Tales
Versammlungsraum EG

Hordes of the Things
Tanzsaal 2.OG

Highland Clans
Theatersaal EG (Am Stand vom Tabletopshop Hamburg)

Der Tabletopshop Hamburg hat ein tolles Skirmish System im Gepäck: 
Highland Clans, ein deutschsprachiges Regelwerk für Skirmish- und Clan-
schlachten Spiele während der schottischen Geschichte des 17. und 18. 
Jahrhunderts.

Lust auf taktische Scharmützel in einem flexiblen, dynamischen Spielsystem? Mit 
kleinen Spezialkommandos bestehend aus Scharfschützen, Hackern und Kampfro-
botern? 
Lust auf äußerst detailreiche und filigrane Miniaturen mit lebendigen Posen?

Dann schaut einmal vorbei und probiert eine Runde Infinity aus, dem SciFi-Skirmish-
Tabletop vom spanischen Hersteller Corvus Belli! Geboten werden euch Proberun-
den, Miniaturen zum Anschauen und Anfassen sowie viele nützliche Tipps und 
Tricks für den Einstieg, falls euch das Spiel gefällt.

Infinity (nur am Samstag)
Theatersaal EG 

Wer hält die Untoten auf!? – eine Runde HotT

DBA ist zu viel Geschichte? Modernes Fantasy gesteht dem Helden nicht mehr den Stellen-
wert eines Conan zu? Es soll aber bitte schnell gehen und Spaß machen? Dann ist es Zeit 
für eine Runde „Hordes of the Things“! Schlag die Untoten in Stücke und verschleier deine 
Muskelberge nicht unter mehr als ein paar Ledergürteln!



Muskets & Tomahawks ist ein Skirmish-Spiel von Studio Tomahawk, das den 
„Petit Guerre“ im Nordamerika des späten 18. Jahrhunderts als Hin-
tergrund nutzt. Die Regeln bilden das agieren kleiner 
Gruppen in unwegsamem Gelände ab und sind leicht 
zugänglich. 

In diesem Szenario laden wir dazu ein, für King and 
Country einzustehen, oder den Unterdrückern „Li-
berty or death!“ ins Gesicht zu brüllen.

Der Tabletop Club Erfurt hat 2 historische Alternativen zu Kings of War im Gepäck: Zum 
einen ein King of Ancient Testspiel „Römer gegen Gallier“ welches für den schnellen Ein-
stieg geeignet ist, sowie ein Kings of Ancient Spieltisch mit dem Thema „Wikinger gegen 
Heiliges Römisches Reich deutscher Nationen“, ein normal großes Spiel mit 2 ausgegliche-
nen Armeen.

Kings of Ancient
Tanzsaal 2.OG

Muskets & Tomahawks
Tanzsaal 2.OG

Pb-12
Tanzsaal 2.OG
Pb-12 ist ein generisches System für Tabletop-Spiele mit Figuren und 
Miniaturen jeder Art. Mit Hilfe der Regeln, einem Spielfeld und einem 
12-seitigen Würfel, lassen sich alle Arten von taktischen Simulatio-
nen und Gefechten spielen. 

Durch das automatische Balancing von Attributen, Fähigkeiten und 
Ausrüstung wird jeder Spieler in die Lage versetzt, eine Figur ganz nach seinen Vorstel-
lungen und Ideen zu erschaffen. Wenn du willst, dass die alten Zinnsoldaten aus dem Kel-
ler gegen einen Haufen riesiger Stoffteddys kämpfen – kein Problem.

Silent Sea ist ein Fantasy/Steampunk Seekampf-
spiel, in dem der Spieler die Rolle eines Flot-
tenadmirals übernimmt.  Dieses Spiel ist von 
Spielern für Spielern und wird auf dem Spielzug 
das erste Mal der Weltöffentlichkeit vorgestellt. 
Übernimm das Kommando über gewaltige 
Stahlkolosse oder gefräßige Kriegsbestien und 
sei einer der Ersten beim Kampf um eine neue 
Welt.

Silent Sea
Gruppenraum EG
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G An dieser Stelle ist es Zeit einmal Danke zu sagen! 
Der inzwischen 3. Spielzug in Hannover wäre ohne die Hilfe vieler Menschen 
gar nicht denkbar!

Wir bedanken uns deshalb ganz herzlich bei:

Tabletop Club Erfurt, Hildesheimer Gelegenheitswürfler, VdPM, Schatten-
schwinge & Sniperjack, Wardogs Hannover, Playnetix Oldenburg, Bodo & 
Arnold, Verlag Martin Ellermeier, Verlag Dollinger & Stein und natürlich den 
helfenden und ausstellenden 3TH Mitgliedern.

Darüber hinaus sind wir auch sehr dankbar für die Anreise der vielen Händ-
ler und die damit verbundene Chance, die sie unserer noch jungen Veran-
staltung geben.

Einen besonderen Dank möchten wir an das Fantasy-In richten, welches als 
lokaler Händler den 3TH seit fast 2 Jahren begleitet und fördert. 

Aber der größte Dank geht an euch! Was wären wir ohne all die Spieler und 
Hobbyisten und Interessenten!



Battlefield Berlin
Versammlungsraum EG
Battlefield Berlin ist der Tabletop- 
und Miniaturenladen aus Berlin. 
Seit über 8 Jahren vertreiben wir 
über unser Ladengeschäft und Onlineshop zahlreiche Tabletop Spiele, Zinnfiguren und 
alles was der Spieler, Maler und Sammler für sein Hobby benötigt. Neben bekannten Her-
stellern wie Games Workshop, Privateer Press und Battlefront haben wir auch sehr viele 
kleine Miniaturen-schmieden wie z.B. Maow Miniatures, Guild Of Harmony oder Bad Smi-
le Miniatures. Wenn Du in Berlin bist, besuch uns in unserem Ladengeschäft! Auf über 
300qm mit Figuren und Spielen  wirst du dich wohl fühlen. Oder komm an unserem Stand 
hier auf der Messe vorbei! Zinn für den Zinngott!

www.battlefield-berlin.de

Seit 17 Jahren gibt es das Fantasy In nun bereits in Hanno-
ver. Anlaufstelle Nr.1 in Sachen Tabletop- und Rollenspiele. 
Auf dem Spielzug werden sie ihr Vallejo & Army Pain-
ter Sortiment präsentieren.

www.fantasy-in.de

Mit Frontline Games haben wir den Spezialisten im Bereich der historischen Tabletops vor 
Ort. Dabei hat das Team eine Auswahl von Flames of War, Fire & Sword, Bolt Action aber 
auch Warmachine, Spartan Games und Games Workshop.

www.frontlinegames.de

Auf der Tactica in Hamburg sorgte Pardulons Ausstel-
lungsplatte bereits für großes Aufsehen. Schön das wir 
sie nun auch in Hannover begrüßen dürfen. Des weite-
ren haben Sabine und Jens ihr gesamtes Resin-Sorti-
ment im Gepäck.
www.pardulon-models.com

Fantasy-In
Foyer EG

Frontline Games
Theatersaal EG (Bühne)

Pardulon Models
Versammlungsraum EG



Willkommen beim Phantasos Studio Bemalservice!
Wir bemalen für euch Miniaturen für alle Tabletop-Spiele, Rollenspiele und Brettspiele zu 
ansprechenden Preisen. Wir können auf über 10 Jahre Erfahrung im Bemalen von Tabletop-
Miniaturen und im Modellbau-Hobby zurückgreifen. Alle unsere Bemalungen sind „Made 
in Germany“. Unsere Künstler sind erfahrene und zuverlässige Hobbyisten die ihre Arbeit 
lieben und mit Spaß bei der Sache sind. Hinzu sind wir seit über 6 Jahren in der Spiele-
Industrie als Fachhändler tätig. Des weiteren bieten wir euch ein umfangreiches Sortiment 
an (bemalten und unbemalten) Second Hand Miniaturen. Wir kaufen auch an!

www.phantasos-spiele.de

Mit eigener „LIVE“ Zinngießerei präsentiert sich 
Schilling Zinnfiguren mit den eigenen Serien pas-
send für Dioramen und Wargaming.

www.zinnfiguren-schilling.de

Im Herzen Hamburgs eröffneten Olli und Björn im letzten Jahr ihren Laden rund ums Tab-
letophobby. Wie bereits in 2011 werden sie mit einer Auswahl auf dem Spielzug 2012 ver-
treten sein.  Des weiteren könnt ihr direkt am Stand Bushido sowie Highland Clans testen.

www.tabletopshop.de

Phantasos Studio Bemalservice
Gruppenraum 1.OG

Schilling Zinnfiguren
Tanzsaal 2.OG

Tabletopshop Hamburg
Theatersaal EG

Ulisses Spiele
Foyer EG
Würfelmeister, wir gehören zu Ulisses-Spiele und präsentieren auf 
Conventions die Produktpalette wie Rollen- und Brettspiele, Tab-
leTops, Miniaturen und einiges anderes an Zubehör und natürlich 
eine RIESIGE Auswahl an bunten Würfeln in vielfältiger Form.

www.ulisses-spiele.de

Wolfterrain
Theatersaal EG
Wolf Terrain ist ein dänisches Unternehmen mit Sitz nahe der deutschen Grenze. Wir ent-
werfen und produzieren Gelände für eine große Auswahl an Systemen, wie z.B. Flames of 
War (15mm), und Warhammer (28mm). Wir erstellen auch Tokens, Marker und Häuser.

www.wolfterrain.com



Flohmarkt und Bitsbörse
Gruppenraum 1.OG

Auch in diesem Jahr werdet ihr die Möglichkeit haben auf 
dem Spielzug in den Schatzkisten der 3TH Mitglieder zu stö-
bern. Nach dem Erfolg des vergangenen Jahres werden wir 
die Flohmarktfläche noch einmal erweitern. Darüber hinaus 
erwarten euch mehrere kg Bits in denen ihr wühlen könnt.

Geländebauworkshop mit Gerard Boom
Foyer 1.OG

Dieser Jahr findet erstmalig ein „Mitmachworkshop“ auf dem Spielzug 2012 statt. Gerard 
Boom aus den Niederlanden zeigt euch wie man Gebäude aus Styrodur anfertigt.

TableTopQuiz
an der Kasse

An beiden Tagen, wird es auf dem Spielzug 2012 
erstmalig ein Tabletop-Quiz geben. Ihr erhaltet zu 
eurem Programmheft den Quizbogen und könnt 
euch während des Rundganges auf die Suche 
nach den passenden Antworten machen. Selbst-
verständlich soll eure Mühe auch belohnt werden. 
Unter allen Teilnehmern verlosen wir:

                                                    Samstag - 1x Überraschungspaket von Freebooters Fate
                                                                           Sonntag - 1x Überraschungspaket von Ulisses

Speedpainting Contest
Foyer 1.OG

An beiden Tagen veranstalten wir in zeitlichen Abständen entspre-
chende Runden im Foyer im 1. OG. 

Mehr zu den Regularien erhaltet ihr vor Ort.



Meet & Greet mit Sascha Bernhardt (nur am Samstag)
Foyer 2.OG

Eine besondere Ehre ist es uns, für den Samstag ein 
“Meet & Greet” mit Sascha Bernhardt, dem Hausmaler 
u.a. für Freebooters Fate, ankündigen zu können.

Sascha lässt sich natürlich gern über die Schulter schauen und 
kann euch sicher den einen oder anderen Tipp geben!

VdPM (nur am Samstag)
Tanzsaal 2.OG

Blood Bowl / Warmachine Turnier
Bewegungsraum 1.OG

Wie auch im letzten Jahr, präsentiert sich der Verein deutscher 
Plastikmodellbauer auf dem Spielzug. Dieses Jahr mit fantasti-
schen Welten und tollen Dioramen.

www.vdpm-hannover.de

Im Rahmen des Spielzug 2012 findet am Samstag den 08. September ein kleines Blood 
Bowl Turnier statt bei dem ihr gern den ein oder anderen Touchdown mitverfolgen 
könnt.

Am Sonntag den 09. September finden sich dann 20 Warmachine / Hordes Spieler zum 
großen „Dual Strike“ Turnier ein. 

Tag der offenen Tür
13.10.2012

Am 13.10. im Jahr 2010 wurde der TableTopTreff Hannover e.V. von 23 Spielern und 
Hobbyisten ins Leben gerufen. Nun nach zweijährigem Bestehen und stetigem 
Wachstum, lädt der Verein sie und Euch in die Clubräume zu einem „Tag der offenen 
Tür“ ein.

Samstag, den 13.10.2012 von 12 - 17 Uhr, 
Spichernstr. 24/a (Eingang vom Hof) 

2 Jahre 
TableTopTreff Hannover 

e.V.
www.tabletoptreff-hannover.de



Cafeteria
Das Essen ist neben dem Hobby einer der vier Zwecke des Daseins. 

Welches die anderen zwei sind, darauf sind wir noch nicht gekommen, 
deshalb besucht bei eurem Rundgang auch unsere Cafeteria.

Getränke

Pott Kaffee				    0,50 EUR
Pott Tee (Pfefferminz/Früchte)	 0,50 EUR

Coca Cola 0,33l			   1,20 EUR + Pfand

Coca Cola zero 0,33l		  1,20 EUR + Pfand

Fanta 0,33l				    1,20 EUR + Pfand

Mezzo Mix 0,33l			   1,20 EUR + Pfand

Mineralwasser 0,25l		  0,50 EUR + Pfand

Bionade Holunder 0,33l		  1,50 EUR + Pfand

Ab 12:30 Uhr kommen auf den Tisch...

Currywurst mit Brot				    2,00 EUR
Vegetarische Kartoffelsuppe mit Brot		  1,50 EUR
Kartoffelsuppe mit Bockwurst und Brot 	 2,00 EUR

Für den Hunger zwischendurch...

Kuchenauswahl				    0,50 EUR - 1,00 EUR
Schokoladenriegel (diverse)		  0,50 EUR



3TH TableTopTreff
Der Verein stellt sich vor

Relativ spontan, aber mit nicht weniger Herz und Verstand, 
wurde am 13.10.2010 von 23 Mitgliedern der Verein 3TH 
TableTopTreff Hannover e.V. gegründet.

Seit Dezember 2010 hat der Verein auch eigene Räum-
lichkeiten. Erst in der Spichernstr. 22a und seit Neustem 
befinden sich die Clubräume in der Spichernstr. 24/a im 
Herzen von Hannover. Hier können unsere inzwischen 70 
Mitglieder auf knapp 120 m² spielen, fachsimpeln, basteln 
und verweilen. 

Wer die alten Räumlichkeiten kennenlernen durfte, kann sich vorstellen, welchen Schritt der Verein mit 
dem Umzug nach vorne gemacht hat. Unsere Mitglieder und auch Besucher erwarten helle Räume mit ei-
ner angenehmen Aufteilung, einer Fensterfront, einer kleinen Teeküche, einem anständigen Bodenbelag 
sowie einer Klimaanlage für besonders hitzige Events.

Clubinterne Kampagnen und Ligen sowie in regelmäßigen Ab-
ständen veranstaltete öffentliche Turniere und Workshops run-
den den Tabletopalltag ab. 

Highlight des Jahres ist die eigene, zweitägige  Convention 
„Spielzug“ welche von den Mitgliedern gestaltet , vorbereitet 
und organisiert wird. 

Haben wir auch dein Interesse geweckt? Dann schau an unse-
rem „Open Day“ (Sonntags 13 - 15 Uhr) einfach mal rein oder 
melde dich im Clubforum an, um mehr zu erfahren und dir ei-
nen Eindruck zu machen.

Darüber hinaus stehen folgende Events in den 
kommenden Monaten an:

22.09.2012 
Flames of War Turnier „Sitzkrieg I“
13.10.2012 
Tag der offenen Tür (12-17Uhr)
27.10.2012
Warhammer Fantasy Turnier „Ruf zum Ruhm 4“
24.11.2012
Epic Turnier „Wintermanöver 2012“
12.01.2013
Warhammer 40.000 Turnier „3TH Gentlemen Night“

3TH TableTopTreff Hannover e.V.
Spichernstr. 24/a, 30161 Hannover
www.tabletoptreff-hannover.de



Die Tabletop-Convention im Herzen von Hannover!

Vielen Dank für Euren Besuch!
Wir sehen uns im nächsten Jahr ! 2013


